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Wersja 1 z 18.12.2017 

Program stażu technik informatyk  
dla uczniów Zespołu Szkół Handlowych w Sopocie 

 
Cel stażu: 
 

1. Praktyczna weryfikacja oraz poszerzenie posiadanej wiedzy teoretycznej stażysty. 
2. Nabycie kwalifikacji i umiejętności z zakresu: 

 obsługi nowoczesnych programów i urządzeń używanych w przedsiębiorstwie 

 projektowania i wdrażania aplikacji internetowych 

 wykonywania praktycznych zadań programistycznych 
3. Zapoznanie z najnowszymi systemami pracy w branży ICT 
4. Poznanie funkcjonowania przedsiębiorstwa, struktury organizacyjnej oraz zasad 

bezpieczeństwa i higieny pracy w przedsiębiorstwie z branży ICT. 
5. Zdobycie praktycznego doświadczenia i umiejętności zawodowych służących do zyskania 

większych szans na zatrudnienie 
 

Program stażu wykracza poza podstawę programową.  

Ramowy program stażu: 

1. struktura organizacyjna przedsiębiorstwa 
2. organizacja pracy w przedsiębiorstwie, w tym instrukcje, regulaminy, przepisy BHP i p.poż 
3. zasady współpracy w zespole 
4. zapoznanie z dokumentacją technologiczną na poszczególnych stanowiskach 
5. zapoznanie z nowoczesnymi procesami wytwórczymi/usługowymi/sprzedażowymi i nowymi 

technologiami, obsługą nowoczesnych urządzeń 
6. obsługa programowania używanego w firmie, obsługa oprogramowania systemowego 

i użytkowego stosowanego w firmie 
7. zapoznanie z technicznymi środkami do zbierania informacji przeznaczonych do 

przetwarzania 
8. zapoznanie ze stosowanymi w przedsiębiorstwie technologiami przetwarzania 

informatycznego 
9. instalacja i aktualizacja systemów w urządzeniach mobilnych 
10. projektowanie i wdrażanie aplikacji internetowych 
11. wykonywanie praktycznych zadań programistycznych 
12. korzystanie z instrukcji obsługi w języku angielskim 
13. posługiwanie się terminologią zawodową w języku angielskim 

 


